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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA

§ EUROINNOVA

J  INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master Europeo en Programacion y Desarrollo de Aplicaciones para
Facebook

DURACION
@ 720 horas
@ MODALIDAD
IRCHS ONLINE
8 ACOMPANAMIENTO
g\‘ ‘_pg PERSONALIZADO
CREDITOS

Titulacion

Titulacién Mltiple: -Master Europeo en Programacion y Desarrollo de Aplicaciones para Facebook,
expedida por EUROINNOVA BUSINESS SCHOOL y Avalada por la Escuela Superior de Cualificaciones
Profesionales - Certificaciéon Universitaria en Redes Sociales con 4 Créditos Universitarios ECTS

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Numero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
¥ para que surta los efectos pertinentes queda ¢

\ero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

ivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Descripcion

En la actualidad la programaciéon y desarrollo de aplicaciones para Facebook esta en auge. Para poder
[legar al desarrollo debemos saber las herramientas utilizadas para ello. JavaScript es un lenguaje de
programacion que se utiliza para realizar acciones dentro del ambito de una pagina Web. Se trata de
una programacion del lado cliente, ya que su carga de procesamiento es soportada por el navegador, y
puesto que es compatible con la mayoria de ellos, se ha convertido en el lenguaje de programacién del
lado del cliente mas utilizado. Con JavaScript se pueden realizar tareas como la validacién de los datos
enviados por el usuario en un formulario, crear paginas Web dinamicas, en las que el usuario acceda a
informacién personalizada, convirtiéndolas en paginas interactivas. PHP es un lenguaje de
programacion del lado del servidor independiente de plataforma, que permite realizar accesos a bases
de datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina que finalmente vera el usuario.

Objetivos

» Aprender a utilizar las diferentes aplicaciones surgidas a partir de la Web 2.0.

e Aprender a darse de alta en las diferentes redes sociales y conocer las caracteristicas de cada
una de ellas. Aprender a crear guiones o scripts que se incluyen en las paginas web y que son
ejecutados por el navegador que utiliza el usuario. Tareas como la validacién de los datos
enviados por el usuario en un formulario pueden ser llevadas a cabo mediante la programacién
del lado cliente.

¢ Estudiar el lenguaje JavaScript, asi como su estructura y funciones.

¢ Estudiar el lenguaje PHP, asi como su estructura y funciones.

¢ Estudiar el concepto de Modelo de Objetos del Documento o DOM.

e Gestionar laimagen de una empresa dentro de las redes sociales e Internet para tener mayor
reputacién y dominar las principales técnicas del marketing y comunicacién online.

¢ Saber maximizar el rendimiento de las redes sociales y comunidades online.

A quién va dirigido

Estudiantes y Profesionales de los sectores relacionados con el mundo de la Informatica, Internet, y
Programacién y que tengan especial interés en las redes sociales tal como Facebook, para integrar los
conocimientos adquiridos en el curso en esta importante red social en auge.

Para qué te prepara

El presente Master dotara al alumno de los conocimientos necesarios para poder conocer como
programary desarrollar aplicaciones, para mas tarde integrarlas en el centro de aplicaciones de
Facebook.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Salidas laborales

Informatica / Programacién / Internet / Redes Sociales / Disefio Web.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

TEMARIO

PARTE 1. LA VITAL IMPORTANCIA DE LAS REDES SOCIALES PARA EMPRESAS
TEMA 1. INTRODUCCION A INTERNET

1. Internet
2. LaWeb

TEMA 2. LAWEB 2.0

1. LaWeb 2.0

2. Aplicaciones de la Web 2.0. Principios constitutivos
3. Las tecnologias en laweb 2.0

4. Ventajas de laWeb 2.0

TEMA 3. PRINCIPALES APLICACIONES DE LA WEB 2.0

Introduccion

Blogs

Marcadores sociales

Servicios de alojamiento y gestion de fotografiay video
Wikis

Aplicaciones en linea

Podcast

NouvbkwnN =

TEMA 4. USOS DE LAWEB 2.0 EN LA SOCIEDAD

Usuarios de Internet en Espafa

El usuario 2.0

Arquitectura de la participaciéon

Usabilidad y accesibilidad

Usos de la Web 2.0 en la sociedad

TEMAGS. INTRODUCCION A LAS REDES SOCIALES
Origen de las Redes Sociales

Marcadores Sociales

Ventajas y desventajas del uso de las redes sociales
Las redes sociales en los moviles

VN ~WN =

—_—

TEMA 6. FACEBOOK

Introduccién

Conceptos bésicos del uso de Facebook
Registro en Facebook

Pagina principal de usuario

Tipos de perfiles

Herramientas de Facebook para empresas

ounpkrwn-=

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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7.

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Facebook en los moviles

TEMA 7. GOOGLE+

N WD =

Introduccién

Conceptos basicos para el uso de Google+
Registro

Pagina principal de usuario

Fotos

Nuestro perfil

Los circulos

Los juegos

TEMA 8. TWITTER

AN =

Introduccién

Conceptos bésicos para el uso de Twitter
Registro en Twitter

Pagina principal de usuario

Twitter para empresas

TEMA 9. TUENTI

vhwn=

Introduccién

Tuenti

Registro en Tuenti

Tu pagina de inicio en Tuenti
Tuenti para empresas

TEMA 10. LINKEDIN

ounpkpwNn-=

Linkedin

Registro en Linkedin

Vamos a utilizar Linkedin

Acciones que vamos a realizar en Linkedin
Pagina de usuario de Linkedin

Linkedin para empresas

PARTE 2. PROGRAMACION DE PAGINAS WEB PARA FACEBOOK CON JAVASCRIPT (CLIENTE)

TEMA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

ounpkwn-=

Introduccion

Programacién del lado del cliente
Programacién del lado del Servidor
;Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

Nuestro primer ejemplo

TEMA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo
Practica 2

NoubkhwnN=

TEMA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccién

Estructuras de decisién
Estructuras légicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables
Practica 3

N A WN =

TEMA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

Introducciéon

La jerarquia de objetos
Propiedades y Eventos
Métodos

Practica 4

AN =

TEMA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

;{Qué es un URL?

El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History
Practica 5

A o

TEMA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introduccién

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images
Practica 6

aunpkhwnNn=~

TEMA 7. EL OBJETO FORM

1. Formularios HTML

2. El conjunto forms

3. La propiedad elements
4. Validar la informacién

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

5. ;Cudndo realizar la validacion?
6. Tipos de Validacion
7. Practica7

TEMA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

El conjunto frames
El objeto navigator
El objeto screen
Practica 8

PN =

PARTE 3. PROGRAMACION DE PAGINAS WEB PARA FACEBOOK CON PHP (SERVIDOR)

TEMA 9. INSTALACION

Introduccién

Obtener el paquete XAMPP
Instalar el paquete XAMPP
Apache y MySQL como servicios
La directiva register_globals
Practica 9

ounpkwn-=

TEMA 10. CREAR UN SITIO WEB

(Coémo funcionan las paginas PHP?
Crear un alias en apache

La pagina principal

Practica 10

PN =

TEMA 11, INTRODUCCION A PHP

Las etiquetas PHP
Variables

Tipos de datos
Constantes
Practica 11

nhwn =

TEMA 12. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

Arrays

Estructuras de repeticion
Estructuras de decisién
Combinar estructuras
Arrays Asociativos

El bucle foreach

Arrays Multidimensionales
Practica 12a

Practica 12b

VWO N AWDN =

TEMA 13. FUNCIONES
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Introduccién

Crear Funciones

Llamar a una funcién
Paso de pardmetros
Pardmetros por defecto
Practica 13

ounhkhwn-=

TEMA 14. INCLUIR ARCHIVOS

Ambito de las variables

Variables estaticas

Uso de include y require

Incluir solo una vez

Seguridad de los archivos incluidos
Practica 14

ounpkpwNn-=

TEMA 15. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Introduccion
Clases
Propiedades
Métodos
Visibilidad
Crear Objetos
Destructores
Préactica 15a
Practica 15b

VWO N A WN =

TEMA 16. HERENCIA

Presentacion

Crear subclases

Crear objetos de las subclases
Sobrescribir métodos

El acceso protected

Practica 16

ounphpwn-=

TEMA 17. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO

Introduccion

Elarray $_GET

Elarray $_POST

Recogerlos en una pdgina distinta
Recogerlos en la misma pagina
Entradas requeridas

Practica 17a

Practica 17b

N A WN =

TEMA 18. VALIDACION DE FORMULARIOS

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Expresiones regulares

Limpiando la informacién
Comprobando el formulario de origen
Practica 18

TEMA 19. COOKIES Y SESIONES

N

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Introduccién

Crear cookies

Caducidad de la cookies
Dependencia del navegador
Caracteristicas de los cookies
¢Qué es una sesién?

Elarray $_SESSION

La funcién od_start() y od_clean()
Finalizar la sesién
Elidentificador de la sesiones
;Donde se almacena la informacion?
Practica 19a

Practica 19b

TEMA 20. ACCESO A ARCHIVOS

AN =

Introduccién

Crear el archivo
Escribir en el archivo
Leer de un archivo
Préctica 20

TEMA 21. ERRORES Y EXCEPCIONES

PN

Errores

Excepciones
Practica 21a
Practica 21b

TEMA 22. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

ounphpwN-=

MySql

Contrasena para el root
Extension mysqli
PHPMyAdmin
Administracion de usuarios
Practica 22

TEMA 23. BASE DE DATOS Y SQL

1.
2.
3.

Tipos de tablas en MySQL
Crear tablas
Relaciones uno a muchos

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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9.
10.
11.
12.

© N A

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Relaciones muchos a muchos
SQL

Acceder a la base de datos
Establecer la conexion
Mostrar los datos en una tabla
Cerrar la conexién

Practica 23a

Practica 23b

Practica 23c

TEMA 24. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD

1.
2.
3.
4.

Ordenar el resultado

Dividir el resultado en paginas
Consultas preparadas
Practica 24

TEMA 25. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS

1.
2.
3.
4.

La pagina de login

La pagina de registro
Asegurar la confidencialidad
Practica 25

TEMA 26. EL PROCESO DE COMPRA

—_—

TEMA 27. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL

1.
2.
3.

VNN hA~WLUN=

Introduccién

Modificar listaproductos.php
La pagina comprar.php
Identificar al cliente

La pagina carritocompra.php
Confirmar el pedido

La pagina de desconexién
Migrar el carrito de la compra
Practica 26a

Practica 26b

Introduccion
;Qué vamos a hacer?
Construir la estructura HTML

TEMA 28. FORMAS DE PAGO

AN =

Introducciéon

Tipos de Formas de Pago
Contrareembolso
Transferencia Bancaria
Domiciliacién Bancaria

©OINNg
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Tarjetas Bancarias
Tarjetas de Comercio
Paypal
9. ;Qué Formas de Pago Utilizaremos?
10. Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
11. Modificando nuestra base de datos
12. Modificando el Cédigo Anterior
13. Implementando el Contrareembolso
14. Implementando la transferencia
15. Implementando el Paypal

0 N

PARTE 4. CREACION Y PUESTA EN MARCHA DE UNA TIENDA VIRTUAL PARA FACEBOOK
TEMA 1. ;QUE ES FACEBOOK?

Introduccion

Conceptos basicos del uso de Facebook
Registro en Facebook

Pagina principal de usuario

Tipos de Perfiles

Herramientas Facebook para Empresas
Facebook en los méviles

NoubkhwnN=

TEMA 2. DIFERENCIA ENTRE PERFIL Y PAGINA

1. Roles en Facebook
2. Perfiles de usuario
3. Paginas (pages)

4. Aplicaciones

TEMA 3. INTRODUCCION A LAS APLICACIONES FACEBOOK

1. Estructura de una aplicaciéon Facebook
2. Requisitos para Desarrolladores
3. El Centro de Aplicaciones

TEMA 4. PRIMEROS PASOS. LAS CONFIGURACION DE LAS APLICACIONES FACEBOOK

La Aplicacion Developers

Configuracion de la Aplicacion

Elijiendo un espacio web para albergar nuestra aplicacion.
Desarrollando en nuestro local

PN =

TEMA 5. LA API DE FACEBOOK

1. La Api Open Graph
2. JavaScript SDK

TEMA 6. INTEGRANDO NUESTRO TIENDA VIRTUAL HTML5 EN FACEBOOK
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;Qué vamos a hacer?

Creacién de un perfil Facebook

Creacién de un Fans Pages Facebook
Configurando la aplicacién en Developers
Preparando la plantilla

Configurando nuestra tienda virtual como pestana

ounhkhwn-=

PARTE 5. PRACTICA REAL: CREACION DE UN VIDEOJUEGO EN FACEBOOK PASO A PASO
TEMA 1. EL CANVAS DE HTML5 PARA SITUAR NUESTRO VIDEOJUEGO

Introduccién

El Canvas

Como usar el Canvas
Lineas

Rectangulos

FillStyle y StrokeStyle
Dos Ejemplos Mas

Nouvkrwbh =

TEMA 2. CONCEPTOS MATEMATICOS NECESARIOS

Curvas

Arcos

La Clase Math

Curvas Cuadraticas
Rectangulos Redondeados
El Modelo Bezier

ounphpwnN-=

TEMA 3. IMAGENES Y LINEAS PARA DAR FORMA A NUESTROS PERSONAJES

Imagenes

Dibujar varias imagenes
Escalar una imagen
Mosaico de Imagenes
Grosor de lineas

Extremos en las lineas
Uniones entre lineas
Limite de Punta de Angulo

N AWM=

TEMA 4. LA LIBRERIA PROCESSINGJS COMO MOTOR DE VIDEOJUEGOS

Introduccion

Primeros pasos con Processing.js

Processing.js mediante Processing

Crear una sencilla animaciéon mediante el lenguaje Processing
Processing.js utilizando JavaScript

Definir interaccion con el usuario con Processing.js

ounpknNn-=

TEMA 5. ENLACE ENTRE PROCESSINGJS Y JAVASCRIPT
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1. Acceso a recursos JavaScript desde el lenguaje Processing
2. Acceso a Processing cuando estamos en JavaScript

3. Ejemplo de acceso ente Processing y Javascript

4. Usar Imagenes en Processing.js

TEMA 6. CREACION DE NUESTRO PRIMER VIDEOJUEGO USANDO LA LIBRERIA EASELJS

¢Qué vamos a hacer?

Descargando la libreria EaselJS

Animando los esqueletos

Cargando los objetos necesarios

Crear el SpriteSheet y el BitmapSequence

El objeto Ticker

El objeto SpriteSheeUtils

Manejar la velocidad

Carga de Sprites multiples y jugar con las dimensiones multiples de animacion

VWO N A WDN =

TEMA 7. DETECCION DE COLISIONES ENTRE PERSONAJES

1. Introduccién

2. Construyendo el Objeto Monstruo

3. El archivo Monster.js

4. Construyendo el Objeto Jugador

5. Construyendo el Administrador de Contenido
6. Construyendo la pagina principal

TEMA 8. TECNICAS AVANZADAS PARA LA MEJORA DE VIDEOJUEGOS

Mejorando nuestro juego

Nuestro index.html

Creando el escenario (1)

Utilizando la Clase XNARectangle
Creando el escenario (ll)

La logica del juego

Modificando Nuestro Player.js
Modificando nuestro ContentManager.js
Funciones Auxiliares

VWO N AWDN =

TEMA 9. MAS FUNCIONALIDAD PARA NUESTRO VIDEOJUEGO

Mejora I. El salto

Mejora Il. El Tiempo

Mejora lll. Los Carteles (Overlays)
Mejora IV. La meta

Mejora V. Recolectando Crucis
Mejora VI. Los Enemigos

Mejora VII. Vivo o Muerto

NoubkhwnN=

PARTE 6. CREACION Y PUESTA EN MARCHA DE VIDEOJUEGOS PARA FACEBOOK
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TEMA 1. ;QUE ES FACEBOOK?

Introduccion

Conceptos basicos del uso de Facebook
Registro en Facebook

Pagina principal de usuario

Tipos de Perfiles

Herramientas Facebook para Empresas
Facebook en los moéviles

NoubkhwnN=

TEMA 2. DIFERENCIA ENTRE PERFIL Y PAGINA

1. Roles en Facebook
2. Perfiles de usuario
3. Paginas (pages)

4. Aplicaciones

TEMA 3. INTRODUCCION A LAS APLICACIONES FACEBOOK

1. Estructura de una aplicaciéon Facebook
2. Requisitos para Desarrolladores
3. El Centro de Aplicaciones

TEMA 4. PRIMEROS PASOS. LAS CONFIGURACION DE LAS APLICACIONES FACEBOOK

La Aplicacion Developers

Configuracion de la Aplicaciéon

Elijiendo un espacio web para albergar nuestra aplicacién.
Desarrollando en nuestro local

PN =

TEMA 5. LA API DE FACEBOOK

1. La Api Open Graph
2. JavaScript SDK

TEMA 6. INTEGRANDO NUESTRO VIDEOJUEGO HTML5 EN FACEBOOK

¢Qué vamos a hacer?

Creacién de un perfil Facebook

Creacién de un Fans Pages Facebook
Configurando la aplicacién en Developers
Preparando la plantilla

Configurando nuestro juego como pestana

ounpkwn-=

PARTE 7. EXPERTO EN COMMUNITY MANAGER EN LAS REDES SOCIALES
TEMA 1. LA FIGURA DE UN COMMUNITY MANAGER

1. ¢(Qué es un Community Manager?
2. ;Cudles son las tareas de las que se encarga un Community Manager?
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Habilidades, aptitudes y actitudes del Community Manager

El dia a dia de un Community Manager

Conozcamos a algunos Community Manager de la empresa Espanola

Evaluacién de las funciones y responsabilidades actuales de un Community Manager
Definir las metas de un Community Manager

Tipos de Community Manager

N AW

TEMA 2. CASOS DE EXITO

Estrategias de éxito en las redes

;Qué audiencia tienen las redes sociales?

Casos de afinidad entre marca y usuario

La marca aprende a través de la experiencia de usuario. Crowdsourcing
Marketing Viral

nhwn =

TEMA 3. REDES SOCIALES
1. Evolucién de las redes sociales
TEMA 4. REDES SOCIALES PROFESIONALES

1. Como utilizar LinKendin para atraer negocio a tu empresa. Como contactar con potenciales
clientes

2. Los elementos de una buena recomendacién en LinKendin

3. Otras redes profesionales. Xing

TEMA 5. BLOG
1. ;(Qué es un Blog?
2. El Blog como herramienta de MarKeting en la empresa
3. Una propuesta concreta para implantar un Blog corporativo (analisis estratégico)
4. Cémo dirigirse, contactary captar la atencion de un Blogger
5. Estrategias de crecimiento de un Blog
6. Plataformas de los Blogs: Livejournal, Blogger, WordPress, Tecnhorati.
7. Los Blogs y los foros mas importantes de Espana
8. Herramientas avanzadas de Monitorizacién
9. Tipos de Blogs

TEMA 6. MICROBLOGGING

1. Twitter, lo buenos si es breve, dos veces bueno

2. Herramientas para optimizar el uso de twitter

3. Cémo hacer crecer tu marca en Twitter

4. Otros sistemas de Microblogging (Jaiku, YouAre...)

TEMA 7. SINERGIA DE LAS REDES SOCIALES

1. Coémo conectar diversas redes para ahorrar tiempo y recursos: LinKendin, Twitter, Facebook y
Blogs
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TEMA 8. WIKIS Y WIKIPEDIA

1. La Wikipedia como fuente de informacion libre y universal
2. Definicién de Wiki
3. Laincorporacion de los Wikis en el mundo empresarial

TEMA 9. SINDICACION DE CONTENIDOS Y PODCASTING

1. Como la sindicacion de contenidos beneficia al trafico de nuestra pagina. RSS
2. Qué es un podcast y cémo utilizarlos

TEMA 10. PLATAFORMAS DE VIDEO

1. Cémo aprovechar al maximo las herramientas en Youtube
2. El posicionamiento en Youtube
3. Otras plataformas de video

TEMA 11. PLATAFORMAS DE FOTOGRAFIA

1. Cémo utilizar las plataformas de fotografia en beneficio para nuestra marca o producto
2. Flickry Panoramio

TEMA 12. COMO ANIMAR UNA COMUNIDAD ONLINE

1. Trucos para animar una Comunidad Online
2. Estrategias de participacion en las redes sociales
3. Lavoz de la empresa o la marca

TEMA 13. LA RUMOROLOGIA

1. Situaciones de crisis en la red: los hoax
2. Coémo atajar el problema

TEMA 14. REPUTACION ONLINE

Gestién de tu reputacién online

Herramientas y consejos para monitorizar online
Branding digital ;Qué dicen de tu marca en Internet?
Creacion de un sistema de escucha/alertas.
Importancia de opiniones en la red

AW =

TEMA 15. LAS LICENCIAS EN LA RED

1. La propiedad intelectual en la red, las redes sociales y en los Blogs
2. Licencias. Creative Commons
3. Valores de la Web 2.0 y normas de conducta basica

TEMA 16. COMO MEDIR Y EVALUAR LOS RESULTADOS EN BASE A INDICADORES CLAVE (KPI’S)
1. (Quéy como se puede medir?

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-programacion-desarrollo-aplicaciones-facebook

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

2. Analitica Web

TEMA 17. DEFINICION E IDENTIFICACION DE LAS DIFERENTES COMUNIDADES

;Qué es una comunidad?

Factores clave en el desarrollo de una comunidad virtual
Andlisis de las principales comunidades: fines y herramientas
Facebook - Guia de Facebook

Twitter - Guia de Twitter

Youtube - Guia de Youtube

Tuenti - Guia de Tuenti

Nouvhkwdh=

TEMA 18. FACTORES EN SOCIAL MEDIA

Qué factores medir en Social Media para conocer su eficacia

Técnicas para Medir las Conversiones en los Social Media

Cémo crear un Social Media Plan para tu Negocio

Cémo usar el Social Media Marketing para incrementar las ventas

Las 5 estrategias en Social Media usadas por grandes empresas para aumentar sus ventas
Aprende a medir en términos cuantificables el ROl de una estrategis de Social Media
Aprende a medir el ROI en tus campanas de Email Marketing

Noubkrwn=
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

@O ®®
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