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ALIANZA ESIBE Y UNIVERSIDAD DEL NORTE —

ESIBE, Escuela Iberoamericana de Postgrado colabora
estrechamente con la Universidad del Norte con el objetivo
de democratizar el acceso a la educacién y apostar por la
implementacion de la tecnologia en el sector educativo.
Para cumplir con esta mision, ambas entidades auinan sus
conocimientosy metodologias de ensefianza, logrando asi
una formacion internacional y diferenciadora.

Esta suma de saberes hace que el proceso educativo se
enrigquezca y ofrezca al alumnado una oferta variada, plural
y de alta calidad. La formacion aborda materias desde un
enfoque técnico y practico, buscando contribuir al desarrollo
de las capacidadesy actitudes necesarias para el desempe-
Ao profesional.
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Escuela Iberoamericana de Formacion en linea.

ESIBE nace con la mision de crear un punto de
encuentro entre Europa y América. Desde hace mas
de 18 afios trabaja para cumplir con este reto, teniendo
como finalidad potenciar el futuro empresarial de

los profesionales de ambos continentes a través

de programas de master, masters oficiales, master
universitarios y maestrias.

ESIBE cuenta con Eurocinnova e INESEM como
entidades educativas de formacion online
colaboradoras, trabajando unidas para brindar nuevas
oportunidades a sus estudiantes. Gracias al trabajo
conjunto de estas instituciones, se ha conseguido llevar
un modelo pedagdgico Unico a miles de estudiantes

vy se han trazado alianzas estratégicas con diferentes
universidades de prestigio.

ESIBE se sirve de la Metodologia Active, una forma

de adquirir conocimientos diferente que prima el
aprendizaje personalizado atendiendo al contexto del
estudiante, a sus objetivos y a su ritmo de aprendizaje.
Para conseguir ofrecer esta forma particular de
aprender, la entidad educativa se sirve de la Inteligencia
Artificial y de los Ultimos avances tecnoldgicos.

ESIBE apuesta por ofrecer a su alumnado una
formacion de calidad sin barreras fisicas, aprendiendo
100 % online, de forma flexible y adaptada a las
necesidades e inquietudes del alumnado.

iAprende disfrutando de una experiencia que se
adapta a ti!
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VALORES
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Los valores sobre los que se asienta Euroinnova son:

Accesibilidad
Somos cercanos y comprensivos, trabajamos para que todas
las personas tengan oportunidad de seguir formandose.

Honestidad

Somos claros y transparentes, nuestras acciones tienen como
ultimo objetivo que el alumnado consiga sus objetivos, sin
sorpresas.

Practicidad
Formacion practica que suponga un aprendizaje significativo.
Nos esforzamos en ofrecer una metodologia practica.

Empatia
Somos inspiracionales y trabajamos para entender al alumno
y brindarle asi un servicio pensado pory para él.

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos
provenientes de los cinco continentes. Euroinnova es actualmente una
de las empresas con mayor indice de crecimiento y proyeccién en el
panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados,
baremables en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.
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Maestria en Fotografia, Imagen, Video y Web

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
Semipresencial

ACOMPANAMIENTO PERSONALIZADO

TITULACION

Titulaciéon de Maestria Internacional en Fotografia, Imagen,
Video y Web con 1500 horas expedida por ESIBE (ESCUELA

ESIBE

©
IBEROAMERICANA DE POSTGRADO). ESIBE Escuela Iberoamericana de Postgrado

NOMBRE DEL ALUMNO/A

Accién Formativa
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DESCRIPCION

Maestria Internacional en Fotografia, Imagen, Video y Web estd orientada a la formacion de
profesionales completos para los sectores del diseno grafico, la fotografia, audiovisual y
UX/UI. Aprenderas aqui todos los conocimientos necesarios el dominio de laimageny el
video digital. Adquiere las destrezas sobre los principales softwares para la ediciony
retoque digital de imagenes, como Adobe Photoshop, el tratamiento vectorial de
ilustraciones, con Adobe Illustrator, la manipulacion de elementos audiovisuales con Adobe
Premiere, y los principios y fundamentos de la usabilidad web. Estos conocimientos te
capacitaran para dedicarte profesionalmente al sector del disefio, el retoque fotografico, la
creacion audiovisual, el disefio de experiencia de usuario e interfaces interactivas.

OBJETIVOS

e Trabajar con las herramientas y utilidades para la edicién de imagenes del programa
Adobe Photoshop CC.

Aprender a utilizar Adobe Illustrator CC para la creacién victorial.

Dominar la edicién y montaje de archivos audiovisuales con Adobe Premiere.

Dotar de los conocimientos necesarios para poder trabajar la usabilidad web segln sus
principios y fundamentos.

Conocer los principios de la toma y captacién fotografica

A QUIEN VA DIRIGIDO

Esta Maestria Internacional en Fotografia, Imagen, Video y Web esta dirigida a todas las
personas con interés en la imagen digital que deseen aprender sobre su captacién, ediciény
manipulacién. Si tienes experiencia previa en la creacion de imagenes y deseas aprender
completar tus conocimientos y dominios, esta formaciéon también te lo permite.

PARA QUE TE PREPARA

Maestria Internacional en Fotografia, Imagen, Video y Web te prepara para adquirir el

www.euroinnova.do



https://www.escuelaiberoamericana.com/maestria-fotografia
https://www.escuelaiberoamericana.com/maestria-fotografia/#solicitarinfo

(1Y euroINNOVA

A INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

ESCUELA
e IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO
Maestria en Fotografia, Imagen, Video y Web RV RTT LR WERTZ-L) Solicita informacion gratis

dominio completo de los principales programas para la edicién y retoque digital de
imagenes, la creacion vectorial, el montaje de video y los principios del disefio web.
Controlando los softwares como Adobe Photoshop, Adobe Illustrator y Adobe Premiere, asi
como los principios de disefio y usabilidad web, para la creacién digital mas novedosa.
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Programa Formativo
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MODULO 1. FOTOGRAFIA
UNIDAD DIDACTICA 1. LA CAMARA FOTOGRAFICA

Camara fotografica

Formatos de camara

Tipos de camaras

Caracteristicas de una cdmara fotografica
Componentes

Actividad Practica

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. TOMA FOTOGRAFICA

Formacion de la imagen fotografica
Distancia focal y profundidad de campo
Objetivos para fotografia
Aberraciones, luminosidad, cobertura
Accesorios 6pticos

Actividad Practica

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE ILUMINACION FOTOGRAFICA

Naturaleza de la luz
Estilos de iluminacion fotogréfica
Direccién de la luz
Esquema de iluminacion
Técnicas de iluminacién en exterior
Luz ambiente
Aplicacién del control de la temperatura del color a la toma fotografica
Efectos y ambiente luminoso
9. Filtros para fotografia
10. Técnicas de iluminacion de objetos de cristal, metal, y otros materiales
11. Técnicas y elementos auxiliares de iluminacién
12. Técnicas de iluminacién de modelos
13. Técnicas de iluminacién de un estudio fotografico
14. Actividad Practica

N hWN =

UNIDAD DIDACTICA 4. FLASH

1. Flash

2. Técnicas de iluminacion con flash

3. Flash electrénico

4. Sincronismos entre la cdmara y equipo de iluminacién

www.euroinnova.do
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5. Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 5. EQUIPOS DE ILUMINACION FOTOGRAFICA

1. Fuentes de luz continua fotograficas

2. Control de lailuminacién fotografica

3. Elementos y accesorios de control de luz
4. Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 6. REGISTRO DE IMAGEN FOTOGRAFICA
1. Digitalizacién de imagen
2. Caracteristicas técnicas de la imagen digital

3. Proceso de registro de laimagen analégica
4. Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 7. DIGITALIZACION DE IMAGENES

1. Principios de captura de laimagen

2. Caracteristicas de la captura de imagenes

3. Tipos de escaneresy funcionamiento

4. Principios, caracteristicas y manejo de aplicaciones de digitalizacién

5. Configuraciéon de la administracion del color en aplicaciones de digitalizacién

6. Técnica de correcciény ajuste de laimagen en la capturay digitalizacion

7. Calidad de laimagen

8. Actividad Practica
UNIDAD DIDACTICA 8. TECNICAS DE CAPTACION POR MEDIO DE LA CAMARA
FOTOGRAFICA

1. Técnica de enfoque y de control de la profundidad de campo

2. Técnica de encuadre, seguimiento y enfoque de motivos en movimiento

3. Camara técnica

4. Gestiéon del material sensible y de los soportes digitales de registro de la imagen

5. Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 9. GENEROS Y ESTILOS FOTOGRAFICOS

Géneros y aplicaciones fotograficas

Estilos y criterios fotograficos

Funciones expresivas y estéticas de cada género
Medios técnicos y su relacién con los géneros
Actividad Practica

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. NARRATIVA Y COMPOSICION DE LA IMAGEN FOTOGRAFICA

1. Composicion fotograficay elaboracién de laimagen
2. Intencionalidad en la fotografia
3. Funcionalidad expresiva y usos de la tecnologia Fotografica

www.euroinnova.do
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4. Actividad Practica
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UNIDAD DIDACTICA 11. PLANIFICACION DEL PROYECTO FOTOGRAFICO

Preparacion y gestion de proyectos fotograficos

Procedimientos de gestién y planificacion del encargo fotografico

Informacion del proyecto (briefing)

Definiciéon de aspectos formales y estilo visual

Técnicas de determinaciéon de recursos humanos, técnicos y artisticos implicados en la
produccién cinematografica

Elaboracion de un plan de trabajo

Gestion de seguros, permisos y autorizaciones

Documentacion en la resolucién de los proyectos

Actividad Practica

MODULO 2. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE
IMAGENES: PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

AN =

VN

1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resoluciéon de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

nmhwnNn =

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abriry guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra men(

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

oukhwnNn-=
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7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

CYvNaULAWDN =

—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicién
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

CYvNULARWDN =

—

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampoén de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Practicas

SoOoVYeOeNOUAWDN -

—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

1. Conceptos basicos de capas
2. El panel capas

3. Trabajar con capas |

4. Trabajar con capas Il

www.euroinnova.do
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Alinear capas

Rsterizar capas

Opacidad y fusion de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

. Practicas

SOV NOW,

1
1
UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con unaimagen
10. Ortografia

11. Herramienta mdscara de texto y texto 3D
12. Practicas

N AWM =

e

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

COVXNOLAWN =

—

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

WO N A WN =
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UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

fe[1) EUROINNOVA
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Transformacién de una imagen

Deformar un elemento

Tamano de la imagen

Resolucién imagen y monitor

Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
9. Modificar sectores

10. Optimizar imagenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imagen

13. Practicas

O N AR WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

Nouhkwh =

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de camara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

LARE I o e

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

MODULO 3. EDICION DE VIDEO CON PREMIERE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

oukwn-=

1. Interface de Adobe Premiere

www.euroinnova.do
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Espacio de trabajo

Importar archivos

Ajustes de proyecto

Paneles y espacios de trabajo
Ejercicios Practicos

fe[1) EUROINNOVA
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ok wnN

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

ounbkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

ok wnN=~

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos

Noukwh=

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregar de rellenos, contornos y sombras
Estilos

Ejercicio practico

nhwnN =

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION II

1. Formas e imagenes

2. Alineary transformar objetos
3. Desplazamiento de titulos

4. Plantillas

5. Tabulaciones

www.euroinnova.do
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6. Ejercicios Practicos
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UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

Definicién de pistas como destino

Creacion de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantar y extraer fotogramas

Sincronizacion de bloqueo e info

Cuenta atrds y otros

Automatizar secuencias

Ejercicios practicos

Nounbkhwn =

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

Nounbkbwn =

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacién de los efectos de correccion de color
Correccién de color

Ejercicios practicos

ounkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

Importacién |

Importacién i

Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcién del didlogo

Ejercicios practicos

Nounbkhwn =

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

1. Efectos fijos y estandar

2. Tipos de efectos

3. Trabajar con efectos

4. Panel Controles de efectos
5. Transiciones

6. Ejercicios practicos

www.euroinnova.do
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UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR
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Exportacion de medios
Flujo de trabajo
Exportar imagenes
Ejercicios practicos

MODULO 4. DISENO GRAFICO CON ADOBE ILLUSTRATOR CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

HwwnN =

1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un grafico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y drea de trabajo

Nuevo documento y rendimiento de Illustrator
Abrir, colocar, exportary guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion Il

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alineary distribuir objetos

Ejercicios

oukwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

Crear formas basicas

Herramienta destello, lineay lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contorno y relleno

Herramienta borrador y suavizar
Ejercicios

oukwn-=
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UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

fe[1) EUROINNOVA

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
S

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustraciéon
Ejercicios

CYvNaULAWDN =

—

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados Il

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

oukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

WO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

1. Aplicary editar efectos
2. Rasterizaciéon y efecto de sombra
3. Objetos en tres dimensiones
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Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

fe[1) EUROINNOVA

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
S

COVXXNL A

1
UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

Noubkwpn =

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Animaciones

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

WONOL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresion: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion Il
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

Nounbkbwn =

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacion de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

ounbkhwn =
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MODULO 5. USABILIDAD

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

fe[1) EUROINNOVA

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
S

Introduccion

La usabilidad

Qué es Ul vs UX - interfaz de usuario vs Experiencia de usuario
Atributos

Complejidad e importancia de la usabilidad

Pirdmide de prioridades de la usabilidad

Mejoras de la usabilidad al producto final

Procesos y herramientas

N kWD =

UNIDAD DIDACTICA 2. EXPERIENCIA DE USUARIO -UX

Definicién de Experiencia de Usuario

Principios de la Experiencia de Usuario

El papel del disefador UX en el proceso de creacién
Etapas del disefio UX

Técnicas para el disefio UX

Herramientas UX

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

;Qué es el Diseno Centrado en el Usuario?

¢(Para que sirve el Disefio Centrado en el Usuario?
Las metodologias del Diseiio Centrado en el Usuario
El marketing centrado en el usuario

Aplicacién del Disefio Centrado en el Usuario
Ejemplos del Disefio Centrado en el Usuario

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. FORMAS DE ENFOCAR LA USABILIDAD

Introduccion

Un proceso multidisciplinar
La usabilidad aplicada

El ciclo disefio-investigaciéon

PN =

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO -Ul

Definicién de Interfaz de Usuario - Ul
Elementos de la interfaz de Usuario
Optimizacién de las interfaces de Usuario
Herramientas para el disefio Ul

Disefno basado en las percepciones
Fundamentos del diseio de interacciéon
Moodboards

QuéeselIxD

O N hAWN =
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MODULO 6. PROTOTIPADO. DISENO Y CONSTRUCCION CON
ADOBE XD

UNIDAD DIDACTICA 1. PRIMEROS PASOS EN ADOBE XD

fe[1) EUROINNOVA
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Introduccién a Adobe XD

Instalacion y configuraciones principales
Men( Herramientas

Generacién de Artboards y guia
Ejercicios

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS BASICAS

1. Formas: creacién, modificacién, colores, gradiantes y paletas
2. Textos: propiedades, linea o area, alineacioén, colory estilos

3. Imagenes y exportacién: importancién, modificaciones y exportacién de artboards
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION DE ELEMENTOS |

1. Organizacién de capas nombresy grupos

2. Bloqueoy fusién

3. Tipos de mascaras y aplicacién en proyectos
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. ORGANIZACION DE ELEMENTOS Il

1. Alineacion de elementos, margenes y distribucion de formas
2. Funcionalidad de repeticion

3. Aplicacién y configuracién de componentes

4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CUADRICULAS

Creacion y aplicaciéon
Disefio de paginas
Prototipo
Adaptacién a mobile
Ejercicios

RARE I o e

UNIDAD DIDACTICA 6. INTERFACES

Constantes y variables de una interfaz
Header, footer y mena

Botonesy galerias

Ejercicios

Eal
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